
หลักการสรางแอนเิมชัน

1Asst. Prof. Paijit Suksomboon                              5673302-4 /                Software Engineering  

หลักการสรางงาน Animation

มักอาศัยขั้นตอนการทํางานหลัก 3 ขั้นตอนดังน้ี 

1. ขั้นตอนกอนการผลิต (Pre-Production) 

2. ขั้นตอนการผลิต (Production) 

3. ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 



ขั้นตอนกอนการผลติ (Pre-Production) 
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สตอร่ีบอรด -> วาดภาพตามสคลิปตที่ทําใหฝายศิลปเห็นถึงแนวคิด

ของผูเขียนสคลิปต ซ่ึงในแตละ Shot อาจมมีากกวา 1 

ภาพ พรอมจัดทาํสไลดพรอมพากษเสยีงประกอบ



4) การสรางสตอรี่บอรด (Storyboard)
การเขียนสตอรี่บอรดคือการเขียน วาดภาพเพ่ือถายทอดจินตนาการจากบทการตูน ให

ออกมาเปนลําดับภาพ ต้ังแตตนจนจบใหเปนรูปธรรม ซึ่งสตอรี่บอรดจะชวยใหทมีงานทุก

คนไดเห็นภาพรวมของการตูนไดตรงกันและชัดเจนมากที่สุด เม่ือเราเขียนสตอร่ีบอรด

เสร็จแลว จะนําสตอรี่บอรดที่ไดไปใชในขั้นตอนการทําการเคลื่อนไหวใหกบัตวัละคร 

สตอรี่บอรดที่ใชในการเขยีน แบงออกเปน 3 สวนคอื 

1.  สวนแสดงขอมูลเบ้ืองตน เชน ชื่อเร่ือง, ตอน, ฉาก , หนา เปนตน 

2. กรอบแสดงขอมูลภาพ คือกรอบสําห รับวาดภาพ วางตําแหนงของการ ตูน 

เปรียบเสมือนการวางมุมกลองของภาพยนตร ในแตละกรอบเราจะเรียกวา Shot 

หมายถงึภาพยนตรตอนหน่ึง 

3. กรอบสําหรับกรอกขอมูลเสยีง คอืกรอบที่บอกถึงขอมูลเสียงที่จะใชใน Shot นั้นๆ วามี

เสียงอะไรบาง เชน เสียงบรรยาย , เสียงตัวละครพูด , เสียงเพลง , เสียงดนตรี

บรรเลง เสยีง Sound Effect (FX)
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เริ่มขั้นตอนกอนการผลติ  
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ตวัอยางสตอรบีอรด
ฝกพฒันาการกลามเน้ือมัดเลก็ “ชุดที่ 1  เลยีนแบบรูป +” 
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ตวัอยางสตอรบีอรด
ฝกพฒันาการกลามเน้ือมัดเลก็ “ชุดที่ 1  เลยีนแบบรูป +” 
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ตวัอยางสตอรบีอรด
ฝกพฒันาการกลามเน้ือมัดเลก็ “ชุดที่ 1  เลยีนแบบรูป +” 
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ตวัอยางสตอรบีอรด
ฝกพฒันาการกลามเน้ือมัดเลก็ “ชุดที่ 1  เลยีนแบบรูป +” 



ตําแหนงงานในวงการภาพยนตรแอนิเมชัน
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ตําแหนง หนาที่

Director ผูควบคุม

Script Writing ฝายเขยีนบท ถายทอดเร่ืองราว ตัวละคร อารมณตัวละคฉาก และ

บรรยากาศ

Story board Artist ฝายสรางสตอรีบอรด กําหนดมุมกลองและระยะกลองตามความ

เหมาะสม และตัดตอแบบแอนเิมตกิ (ภาพเคล่ือนไหว) เพื่อกําหนด

ทศิทางของเร่ือง + พากษเสยีงไกด

Modeler ฝายสรางโมเดล รปูทรง โครงสราง สแีละกําหนดเทกเจอร โดยทํา

ควบคุมกับผูสรางสตอร่ีบอรด เพื่อใหโมเดลตรงตามเนื้อเร่ือง โดย

โมเดลตองรูเทคนคิการสรางใหตรงตามภาพ



ตําแหนงงานในวงการภาพยนตรแอนิเมชัน
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ตําแหนง หนาที่

Animator ฝายสรางภาพเคล่ือนไหว โดยรับงานของทุกฝายแลวนํามาสราง

ใหเปนตามมุมกลอง และควบคุม Timing ใหเหมาะสม พรอมทัง้ 

Render Preview เตรียมพากยเสยีง และแกไขหลังตรวจสอบ

SLR 

(Shading Lighting 

and Rendering) 

ฝายจดัแสง สี สราง Effect และตรวจสอบความเรียบรอยท่ีเกดิขึน้

ขณะเคลื่อนไหว เชน เทาลอย แสงเงาท่ีไมถูกตอง เปนตน และทาํ

การแยกสวนของวัตถ,ุ Effect กอน Render จริง

Compositor ฝายนําภาพที่ Render แยกหลาย ๆ เลเยอรมาประกอบ (โมเดลตัว

ละคร เงาตวัละคร แสงตัวละคร พื้นผิวตัวละคร ฉาก แสงของฉาก 

เงาของฉาก เท็คเจอรของฉาก ฯลฯ) และตรวจสอบความ

เรียบรอยกอนนําภาพรวมมาจัดแบงเปนบท ๆ ตอน ๆ 



ผลงานเดี่ยว : จงเขียนสตอร่ีบอรด

10

Courage Dogs : 

หมานอยผูกลาหาญ

We Bare Bears : 

กวนหมีวัยเบบี้

Dexter's Laboratory : 

หองทดลองของเด็กซเตอร
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ศึกษาทบทวนเพ่ิมเติม
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1. https://www.youtube.com/watch?v=FhsPe033CPw 

2. https://www.slideshare.net/ajpeerawich/digital-media-animation

3. https://www.slideshare.net/thanawatboontan/animation-2d-1

4. https://sites.google.com/a/sy.ac.th/krukanya/kar-srang-xae-ni-me-chan-

frame-by-frame

5. http://kanchanapisek.or.th/kp6/sub/book/book.php?book=36&chap=7&page=

t36-7-infodetail04.html


